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01 자동 시연

변화를 눈으로 관찰합니다
점의 위치 같은 조건이 바뀔 때 접선의
기울기와 그래프가 어떻게 달라지는지 차례로
보여 줍니다. 멈추거나 다시 보며 변화의
원리를 살펴봅니다.

용어 동적 시뮬레이션 — 수학적 관계에 따라 조건과
결과가 함께 변하는 모습을 보여 주는 기능

02 직접 조작

직접 바꿔 보며 관계를 확인합니다
슬라이더나 점, 도형을 학생이 직접
움직여 예상한 결과가 맞는지 확인합니다.
같은 개념도 조건을 여러 가지로
바꾸어 살펴봅니다.

용어 인터랙티브 시뮬레이션 — 학생의 조작에 따라
결과가 바뀌는 기능. 자동 시연과 같은 화면에서 직접
조작으로 전환해 쓸 수 있도록 구성합니다.

03 단계별 설명

한 단계씩 따라가며 풀이를 이해합니다
필요한 개념과 풀이를 한 단계씩 살펴봅니다.
이전·다음 버튼으로 자기 속도에 맞춰
진행하고, 막힌 부분은 다시 확인하며 계산의
이유를 따라갑니다.

이어서 풀이 예제를 확인한 뒤에는 해설 없이 직접
풀어 보는 활동으로 이어집니다.

학습 연구 권고를 참고한 설계

EEF 영국 Education Endowment Foundation · 2017
「Improving Mathematics in Key Stages 2 and 3」

권고 요지 모형과 표현으로 수학적 관계를 이해하고, 여러 풀이를 비교하며,
자신의 생각을 설명하도록 권합니다.

학원 적용 도형·그래프로 보여 주기, 풀이 비교, 이유 설명 활동
https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/
guidance-reports/maths-ks-2-3

IES 미국 교육부 산하 Institute of Education Sciences · 2007
「Organizing Instruction and Study to Improve Student Learning」

권고 요지 풀이 예제와 직접 풀기를 번갈아 하고, 배운 내용을 기억에서
꺼내 보며, 시간 간격을 두고 복습하도록 권합니다.

학원 적용 단계별 예제, 해설 없이 풀기, 다시 도전
https://ies.ed.gov/ncee/wwc/PracticeGuide/1

보고 이해하고,
직접 확인하는 수학

학생이 자기 속도로 이해하고,
스스로 풀 수 있도록 이어 주는
전자책 학습

시스템학원은 학생의 학년과 배운 범위에 맞춰 단계별 설명과 영상, 자동 시연과 직접 조작 탐구를 구성해 갑니다. 움직이는 그림(모션그래픽)은
설명의 핵심을 강조하고, 아래 세 기능에서 수학적 관계가 어떻게 변하는지 눈에 보이게 전달합니다.

y = f(x) 도함수 y = f′(x)

P

기울기 1.25

1.25

멈춤 · 다시 보기 기울기를 따라 그려지는 f′

y = f(x) 도함수 y = f′(x)

기울기 0

f′(−1) = 0

−1

f(x) = 1
3

x³ − x, x = 2에서 접선의 기울기

1 f′(x) = x² − 1
2 x = 2를 대입
3 f′(2) = 4 − 1 = 3
4 접선의 기울기는 3

‹ 이전  3 / 4 다음 ›

기능을 공부로 연결하는 다섯 단계 보는 데서 그치지 않고, 혼자 풀어 보는 데까지

스스로 생각 01 자동 시연 02 직접 조작 스스로 설명 03 단계별 예제 후

다시 도전
배운 내용은 기억에서 꺼내 풀고, 필요한 시점에 다시 도전합니다.
영상·시연을 본 것과 혼자 풀어낸 것, 이유를 설명한 것을 구분해 확인하는 학습을 지향합니다.

예상하기
결과를 먼저

짐작해 봅니다

1

관찰하기
자동 시연으로
변화를 봅니다

2

직접 바꾸기
조건을 바꿔

예상을 확인합니다

3

이유 설명하기
왜 그런지

자기 말로 정리합니다

4

혼자 풀기
해설 없이

문제를 풉니다

5

· 학생의 수준과 개념·문항의 특성에 맞춰 순차 적용합니다.
· EEF·IES의 학습 권고를 참고한 시스템학원 자체 설계이며, 해당 기관의 인증·제휴나 성적 향상 보장을 뜻하지 않습니다.
· 지면의 그래프와 조작 그림은 기능을 설명하기 위한 도해이며, 실제 전자책 화면과 다를 수 있습니다. S Y S T E M  A C A D E M Y

https://educationendowmentfoundation.org.uk/education-evidence/guidance-reports/maths-ks-2-3
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